
 

 

 

 

   
 

Italian Video Game Awards - Games Beyond Entertainment 

 

Art. 1 – Finalità 

“Italian Video Game Awards – Games Beyond Entertainment 2025” è una sezione 

speciale del festival "The Power of Play", promosso da IIDEA – Italian Interactive Digital 

Entertainment Association, insieme al Comune di Pesaro – CTE Square e all’Università 

degli Studi di Urbino Carlo Bo, con l’obiettivo di celebrare il potere trasformativo dei 

videogiochi e premiare le produzioni italiane che affrontano tematiche sociali, culturali 

ed educative, dimostrando la capacità del medium videoludico di andare oltre 

l’intrattenimento.  

Art. 2 – Categorie di premio 

Per l’edizione 2025 sono previste due categorie: 

1. Best in Impact 
 
Premia il videogioco italiano che affronta con maggiore efficacia un tema sociale 

rilevante, producendo un impatto concreto sulla società o sul pubblico di 

riferimento. 

Sono candidabili videogiochi che:  

• sensibilizzano su tematiche specifiche 

• attivano comportamenti positivi o cambiamenti reali nella vita delle persone 

• stimolano l’empatia, il pensiero critico o la partecipazione sociale 

 

2. Best in Learning 
 
Premia il videogioco italiano che, attraverso un'esperienza di gioco coinvolgente, 
riesce a trasmettere conoscenze, abilità o competenze supportando 
l'apprendimento formale o informale in contesti formativi. 



 

 

 

 

   
 

 
Sono candidabili videogiochi che:  

 

• supportano l’apprendimento formale o informale in contesti scolastici, museali, 

divulgativi o domestici 

• promuovono la conoscenza di temi culturali, storici, scientifici, artistici o 

linguistici 

• offrire esperienze formative accessibili e innovative 

Art. 3 – Criteri di ammissibilità 

• I videogiochi devono essere sviluppati da studi di sviluppo con sede in Italia. 
 

• Le opere devono essere state pubblicate o rese disponibili tra il 1° gennaio 

2024 e il 30 giugno 2025. 
 

• Possono essere candidati videogiochi sia commerciali che non commerciali, 

purché coerenti con le finalità delle categorie. 
 

• Non sono ammissibili prototipi o progetti non fruibili in forma completa. 
 

• In caso di domande riguardanti l’idoneità di un prodotto, contattare 
team@iideassociation.com 
 

Art. 4 – Modalità di candidatura 

• La candidatura è gratuita e deve essere presentata esclusivamente attraverso 

l’apposito form online a questo link. 
 

• Ogni partecipante può candidare più progetti, purché ciascuno rispetti i criteri 

previsti. 
 

• È possibile candidare un singolo videogioco in entrambe le categorie. 
 

mailto:team@iideassociation.com
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https://forms.office.com/e/JM0ZyAQaHr


 

 

 

 

   
 

• Scadenza per la presentazione delle candidature: 22 agosto 2025, ore 23:59. 
 
 

Art. 6 – Requisiti tecnici 

 

• Tutti i progetti devono essere presentati in formato digitale e interamente 

giocabili. 
 

• Devono essere fornite 6 copie digitali funzionanti del videogioco per la 

valutazione da parte della giuria (link, codice download, ecc.). 
 

Art. 7 – Giuria e processo di valutazione 

La Giuria è composta da 5 membri, tra cui 1 rappresentante dell’organizzazione 

dell’evento, 1 rappresentante di Games for Change e 3 esperti di settore. 
 

Il processo di valutazione si articola in due fasi, che si svolgeranno entrambe nel mese 

di settembre 2025. La prima fase prevede l’analisi di tutte le candidature ricevute e la 

selezione di 3 progetti finalisti per ciascuna categoria di premiazione (nomination). La 

seconda fase consiste nella definizione del progetto vincitore per ciascuna categoria. 

Art. 8 – Criteri di valutazione 

I progetti candidati all’Italian Video Game Awards – Games Beyond Entertainment 2025 

saranno valutati dalla Giuria sulla base di criteri comuni e specifici per ciascuna 

categoria. 

• Per la categoria Best in Impact: originalità ed efficacia nell’affrontare il tema, 

alla sua rilevanza sociale e all’intento trasformativo dell’esperienza. 
 

• Per la categoria Best in Learning: rapporto tra meccaniche di gameplay, 

fruibilità del prodotto ed efficacia nella trasmissione del valore educativo o di 

divulgazione culturale. 

La Giuria prenderà in considerazione: 



 

 

 

 

   
 

• Il modo in cui contenuti e tematiche sociali, culturali e/o educativi sono 

incorporati all’interno dell’esperienza videoludica. 

• L’impatto osservabile e potenziale dell’esperienza 

• Equilibrio tra intrattenimento e obiettivi di impatto/apprendimento 

• La disponibilità di evidenze che documentino l’efficacia del progetto o la sua 

ricezione da parte del pubblico 

• Collaborazioni con esperti del settore educativo, sociale, culturale 

Art. 9 – Premiazione 

I vincitori saranno proclamati il 10 ottobre 2025 a Pesaro, nell’ambito della 

manifestazione “The Power of Play”. 

Art. 10 – Partecipazione degli studi selezionati 

Con l'invio della candidatura, lo studio è a conoscenza che, in caso di selezione come 

finalista (nomination), sarà invitato a partecipare all'evento secondo le modalità 

descritte di seguito. 

Agli studi finalisti per ciascuna categoria di premio sarà offerta la possibilità di 

partecipare all'evento a Pesaro, con sistemazione in hotel per due persone a 

carico dell'organizzazione per le notti del 9 e 10 ottobre 2025. 

Il viaggio sarà, invece, a carico dei partecipanti. 

A ciascuno degli studi finalisti verrà inoltre offerta una postazione demo gratuita, per 

presentare il proprio videogioco al pubblico dell’evento. La postazione dovrà essere 

presidiata da almeno una persona dello studio nei seguenti orari: 

• Venerdì 10 ottobre: intera giornata (indicativamente dalle 10.30 alle 19.30) 

• Sabato 11 ottobre: mezza giornata (indicativamente dalle 10.00 alle 13.00) 

La presenza attiva nello spazio espositivo è considerata parte integrante della 

partecipazione all’evento e rappresenta un’opportunità di visibilità per i progetti 

selezionati. 



 

 

 

 

   
 

Art. 11 – Partecipazione degli studi selezionati 

Ai sensi del Regolamento (UE) 2016/679 (GDPR), i dati personali forniti dai candidati 
saranno trattati dal Titolare del trattamento esclusivamente per le finalità connesse 
alla gestione del Premio, comprese le attività di valutazione, comunicazione e 
promozione. Il conferimento dei dati è obbligatorio per la partecipazione al Premio.  

Con l’invio della candidatura, il partecipante dichiara di aver preso visione 
dell’Informativa sulla Privacy (disponibile qui) e di acconsentire al trattamento dei 
propri dati personali per le finalità sopra indicate. 

https://thepowerofplay.it/wp-content/uploads/2025/07/Informativa-Privacy_TPP.pdf
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